I. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

® PROBLEM: Nie mozna uruchomi¢ pojazdu
PRZYCZYNA: Akumulator jest roztadowany.
Po kazdym uzycie lub raz w miesigcu nataduj baterie przez petne 10
godzin. Nie faduj dtuzej niz 20 godzin.

PRZYCZYNA: Zadziatat bezpiecznik termiczny.

W skutek nieprawidtowej pracy zasilanie zostato odciete. Upewnij sie ze
pojazd nie jest przecigzony, podtoze jest odpowiednie, temperatura
otoczenia nie jest zbyt wysoka.

PRZYCZYNA:Nakretki kot sg luzne.
Dokrec¢ nakretki.

PRZYCZYNA: Akumulator nie jest podtgczony.
Upewnij sie, ze wtyczki sg odpowiednio potgczone z silnikiem.

PRZYCZYNA: Akumulator nie dziata.
W skutek uzytkowania niezgodnego z zaleceniami, akumulator przestat
dziata¢, konieczna jest wymiana.

PRZYCZYNA: Silnik nie dziata.
Silnik wymaga profesjonalnej naprawy.

® PROBLEM: Akumulator si¢ nie taduje.
PRZYCZYNA: Ztgcze akumulatora jest luzne.
Upewnij sie ze wtyczki sg odpowiednio docisniete ze soba.

PRZYCZYNA: Ladowarka nie jest podtgczona.
Podigcz tadowarke do gniazdka elektrycznego.

PRZYCZYNA: Ladowarka nie dziata.
Jezeli tadowarka nie nagrzewa sie, to moze wymagac¢ wymiany.

Elektryczny samochéd dla dzieci
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Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy doktadnie zapoznac¢ sie
z instrukcja.

Instrukcja powinna zosta¢ zachowana przez caty okres
uzytkowania produktu.

OSTRZEZENIE!

ZABAWKI NIE NALEZY UZYWAC W RUCHU ULICZNYM!
Nalezy zachowac¢ szczegdlng ostrozno$¢ podczas korzystania
z zabawki, aby unikng¢ uszczerbku na zdrowiu uzytkownika oraz
0sOb postronnych!

Zabawka powinna by¢ uzywana wytgcznie pod nadzorem
odpowiedzialnej osoby doroste;j!



Produkt jest zasilany akumulatorem olowiowo-kwasowym o dtugiej

zywotnosci, podobnie jak

akumulatory samochodowe powinien byé

fadowany regularnie po kazdym uzytkowaniu. Pozostawienie akumulatora
roztadowanego spowoduje jego powazne uszkodzenie.

Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy doktadnie zapoznaé sie z ponizszg
instrukcjg uzytkowania i montazu, aby unikng¢ zniszczenie produktu i/lub
zranienia dziecka lub oséb postronnych w skutek niewtasciwego uzytkowania.

A. SPECYFIKACJA

Przeznaczone dla dzieci w wieku 36-72 miesiecy

Akumulator 12V4,5Ah

Czas tadowania 8-12 godzin

Nosnos¢é 25kg

Wymiary 108 x 62 x 45 cm

Predkos¢ 3-6 km/h

tadowarka Wejscie:AC220V,
Wyjscie:DC500mA(700mA)

B. SPIS ELEMENTOW

Nr. Nazwa llos¢ Uwagi
1 Nadwozie 1
2 Siedzenie 1
3 Przednia szyba 1
4 Lusterka 2
5 Kierownica 1
6 Pokrycie kota 1
7 Przednie kota 2
8 Tylne kota 2
9 tadowarka 1
10 Instrukcja 4
11 Kabel MP3 1
12 Klucz plastikowy 2
13 Pilot 1

H. KONSERWACJAI ZASADY UZYTKOWANIA

Pojazd nalezy czysci¢ wytgcznie miekka suchg szmatka. Nie nalezy
uzywac wody z mydtem ani zadnych srodkéw czyszczacych.

Nie szorowac.

Przed uzyciem nalezy upewni¢ sige, ze
zablokowane przez ciata obce.

Nalezy chroni¢ elementy elektroniczne przed zalaniem.
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ruchome kota nie sg

Pojazd nalezy przechowywa¢ tylko z w petni natadowanym
akumulatorem. Akumulator nalezy tadowac¢ co najmniej raz na miesigc,
szczegolnie w okresie gdy pojazd nie jest uzywany.

Gléwne elementy pojazdu powinny byé regularnie sprawdzane. Jezeli
akumulator, tadowarka, kable, lub inne czesci pojazdu sg uszkodzone,
nalezy natychmiast zaprzesta¢ korzystania z produktu, az do naprawy
uszkodzenia.

Pojazd nalezy trzyma¢ z dala od zrédet ognia i unika¢ wystawiania na
stonce na diugi czas, moze to spowodowaé przebarwienia lub
uszkodzenie produktu.

Nie nalezy uzywaé w czasie opaddw deszczu lub $niegu. W czasie
przechowywania nalezy zabezpieczyé produkt przed warunkami
atmosferycznymi

Pojazd moze by¢ uzywany przez tylko jedno dziecko naraz.

. Nie nalezy otwiera¢ akumulatora i tadowarki, nie stawia¢ akumulatora do

gory nogami.

Nie modyfikowa¢ obwoddw. Istnieje zagrozenie porazenia pradem.
Korzysta¢ wytgcznie z akumulatora i tadowarki dotgczonych do zestawu.
Dziecko powinno mie¢ zatozone buty w czasie uzytkowanie produktu.
Upewnij sie, uzywasz bezpiecznego miejsca do zabawy.

Pojazd jest przeznaczony na suche, utwardzone i ptaskie powierzchnie,
nie nalezy korzysta¢ w miejsc takich jak: ktadki, trawniki, zbocza, plaze,
urwiska, brzegi rzek.

POJAZD NIE JEST DOPUSZCZONY DO RUCHU ULICZNEGO.

Unikaj uzywania pojazdu w ciemnosci.

Nie uzywaj pojazdu przy niesprzyjajgcych warunkach pogodowych
takich jak deszcz czy $nieg.

Upewnij sie, ze dziecko ma odpowiedni wiek i
dopuszczalnej wagi.

Nie nalezy dopuszczaé innych dzieci do poruszajgcego sie pojazdu i nie
nalezy dopuszczac¢,aby dziecko dotykato poruszajgce sie kota

Produkt posiada pasy bezpieczehstwa, nalezy nauczy¢ dziecko jak z
nich korzystac.

nie przekracza




4. Pedat gazu

T\
5. Odtwarzacz 1. Wigeznik 3. Klakson 3. Praycisk z

muzyki dzwiekiem
1 — wigcznik zasilania — wigcza i wytgcza zasilanie produktu.
2 — przetgcznik do poruszanie w przéd i w tyt, zaleznie od potozenia umozliwia
poruszanie w przod i w tyl, pozycja na srodku oznacza zatrzymanie
3 — przyciski z dzwiekiem oraz klakson
4 — pedal, naci$niecie pedata wprawi pojazd w ruch, zwolnienie pedata
spowoduje hamowanie.
5 — wbudowany odtwarzacz MP3

2. Suwak przod/tyt

A — gniazdo USB

B — wejscie na karte TF

C — gniazdo audio Jack 3,5mm

D — poprzedni utwoér, przytrzymanie przycisku — obniz gtosnos¢é

E — odtwarzanie/pauza

F — nastepny utwor, przytrzymanie przycisku — zwigksz gtosno$c

G — zmieh zrodto muzyki, gdy podtgczono wigcej niz jedno zrédio

H — wyswietlacz LED, gdy muzyka nie jest wySwietlana pokazuje poziom baterii
(gdy poziom jest ponizej 10, nalezy natadowac)

C. MONTAZ

Montaz powinien zosta¢ wykonany przez osobe dorosta.

Do montazu niezbedny bedzie Srubokret oraz klucz nastawny.

Nalezy trzymac z daleka od dzieci w wieku ponizej 3 lat, zawiera mate czesci,
istnieje ryzyko potkniecia.

OSTRZEZENIE:

Worki foliowe, w ktoére zapakowane s3a poszczegélne czesci nie sa
zabawkami, Nalezy je trzyma¢ poza zasiegiem dzieci, istnieje ryzyko
uduszenia.

1. Montaz kétek transportowych (tylne).
Obré¢ samochod do géry nogami.
Odkre¢ sruby w otworach na kotka.
Zamontuj kotka,a nastepnie dokrec¢ sruby.

2. Montaz przednich kot.

Zatéz podktadke na os.

Natéz przednie koto.

Natoz podktadke, a nastepnie nakretke i dokrec ja.
Powtdrz czynnosé dla drugiego kota.

3.Montaz tylnych kot.

Natéz tylne koto na 0S.

Natéz podkiadke, a nastepnie nakretke i dokrec ja.
Powtérz czynnoé¢ dla drugiego kota.

4. Montaz przedniej szyby.

Odkreé¢ kokpit samochodu oraz umies¢ przednig
szybe w wyznaczonym miejscu.

Zamontuj ponownie kokpit i dokreé Sruby.

5. Montaz kierownicy.

Potgcz wtyczki, w kierownicy, oraz w otworze na
kierownice.

Wi6z kierownice w otwor, nastepnie przetéz srube
tak, aby ztgczyé kierownice i dokre¢ nakretke




7. Montaz lusterek.

Dopasuj odpowiednie lusterko do odpowiedniej
strony.

Wit6Z lusterko w otwor na lusterko.

8. Montaz siedzenia.

Przed umieszczeniem siedzenia potacz kabel od
akumulatora z kablem od silnika.

Umies¢ siedzenie na nadwoziu w odpowiednim
miejscu.

Wkrec¢ $ruby w otwory w siedzeniu.

PAMIETAJ O POLACZENIU AKUMULATORA | SILNIKA PRZED
ZAMONTOWANIEM SIEDZENIA

Przed pierwszym uruchomieniem nalezy natadowa¢ akumulator.

D. LADOWANIE AKUMULATORA

Pojazd powinien by¢ wytgczony w trakcie tadowania.

tadowanie trwa okoto 8-12 godzin,ale nie dtuzej niz 20 godzin.

Jesli predkosé pojazdu wyraznie spada, a na wyswietlaczu LED przy wytgczonej
muzyce jest warto$¢ ponizej 10, to nalezy natadowa¢ akumulator.

Aby natadowa¢ akumulator nalezy podtgczyé kabel tadowarki do gniazda pod
siedzeniem (Rys.), a nastepnie podtgczy¢ kabel do gniazda sieci elektrycznej.

-

UZYWANIE PILOTA DO ZDALNEGO STEROWANIA

Zmiana predkosci

.— Stop /
Do przod blokada ruchu
Do tyluﬂ
Lampki poziomu predkosci W lewo W prawo

UWAGA:

Pilot do zdalnego sterowania powinien byé uzywany wylacznie przez
osobe dorosta. Trzymaé z daleka od dzieci.

Pilot ma priorytet dziatania, podczas korzystania z niego pedat w pojezdzie jest
zablokowany i nie dziata.

Aby operowac pilotem nalezy umiesci¢ 2 baterie AAA 1,5V pod klapka na
spodzie pilota, zgodnie w wyznaczonym kierunkiem.

Baterie nie sg zalgczone w zestawie.

Synchronizacja pilota i samochodu:

Aby zsynchronizowaé pilot i pojazd, nalezy przytrzymac przyciski do przodu i do
tytlu przez okoto 4 sekundy i nastepnie trzymajgc przyciski wigczy¢ zasilanie
pojazdu. Poprawna synchronizacje symbolizowana jest migotaniem diody. Jezeli
lampka nie miga oznacza to brak synchronizacji, nalezy wtedy wytgczy¢ pojazd,
wyjgé baterie z pilota, poczeka¢ okoto 15 sekund i wiozy¢ je ponownie,
nastepnie powtdrzy¢ synchronizacje.

Zmiana predkosci nastepuje po wcisnieciu przycisku zmiany predkosci,
nastepuje rowniez zZmiana lampki wskazujgcej na poziom
predkosci,poszczegdlne lampki odpowiadajg kolejnym poziomom predkosci,
liczgc od dotu — niski, sredni, wysoki.

Pilot ma wbudowany system oszczedzania energii, po okoto 10 sekundach
braku aktywnosci wylgcza sie, aby wiaczyé go ponownie nalezy wcisngé
dowolny przycisk.

Po kazdej wymianie baterii nalezy synchronizowacé pilot i pojazd.
OSTRZEZENIA:

o Nie nalezy miesza¢ roéznych typéw baterii w pilocie, moze to
spowodowac jego uszkodzenie.

e Nie nalezy uzywac w pilocie baterii innych niz AAA 1,5V

e Jednorazowe baterie nie powinny by¢ tadowane.

e Zuzyte baterie jednorazowe powinny by¢ usuniete z zabawki po ich
wyczerpaniu.



